
數位學習設計與發展 

Digital Learning Design and Development  
課程時間: 3/15~3/16; 4/19-4/20(遠距); 5/24-5/25   授課教師: 王淳民 
上課地點: 原金門省政府 Email: chunmin@mx.nthu.edu.tw 

 本課程旨在認識數位學習的理論與實務，透過對數位學習模式的認識與新興科技的探

索，使學習者能夠依據教學活動的需求來設計相關數位學習內容，並同時規劃相關評量策略

與創造力工作坊，提昇創新與開發數位學習內容的能力。 

教學目標:  

1.          瞭解教學媒體的發展趨勢與相關理論基礎: 
從媒體與教學的關係與發展開始，讓學生瞭解教學媒體在教育與學習領域上所扮演的角

色，並藉由理論的引導，幫助學生建立教育與媒體的知識架構，培養其系統化的教學媒

體設計、製作與運用的理念技術，進而可以合宜地判斷出自我學習與教學時所適用之教

學媒體。 
2.         培養數位內容設計的能力: 

課程中除了透過教學設計的理論與實務來培養學生數位內容的開發能力，同時也透過創

造力工作坊來提昇創新教學的敏銳度。 

3.        提升整合新科技於教學現場之研發能力: 
透過課堂活動與個案討論，學生能規劃與設計資訊科技融入教學之教學內容並實際應用

於教學之中。 
 教學進度: 

單元 上課主題 備註 
I   理論基礎  

1 科技反思  
2 學習科技研究  
3 學習理論  

II  教學設計 
3 翻轉學習  
4 設計思考  
5 系統化教學設計  

III  科技 
6 運算思維/HOC  
7 遠距教學  

IV  教學應用 
8 創意工作坊             *設計思考專題報告 
9 教案分享與報告 * 小組報告 

評量方式： 

1. 課堂參與: 25 % 
-包含課堂討論參與情況、自我介紹影片、課堂小作業。 

2. 作業 1（同步遠距教學教案與試教）：40 ％ 
-個人作業。針對自選主題，設計同步遠距教學的微課程，相關規定於課程中說明。 

3. 作業 2（設計思考專題）: 35 % 
-小組作業，透過設計思考的步驟，解決教學、生活、或工作職場上的難題。 

* 請同學尊重智慧財產權。 



*基於透明與負責任的原則，本課程鼓勵學生利用 A I 進行協作或互學，以提升本

門課產出品質。根據本校公布之「大學教育場域 A I 協作、共學與素養培養指

引」，本門課程採取有條件開放，以下說明如何使用生成式 A I 於課程產出 :  

•  學生須於課堂作業或報告中的「標題頁註腳」或「引用文獻後」簡要說

明如何使用生成式 A I 進行議題發想、文句潤飾或結構參考等使用方

式。若經查核使用卻無在作業或報告中標明，教師、學校或相關單位有

權重新針對作業或報告重新評分或不予計分。  
•  本門課授課教材或學習資料若有引用自生成式 A I，教師也將在投影片或

口頭標注。  

       修讀本課程之學生於選課時視為同意以上倫理聲明。  

* 若有學習上特殊的需求，請事先告知老師。 
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