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課程名稱

(中文) 
科技藝術書報討論 

課程名稱

(英文) 

Seminar of Technology and Arts 

授課教師 許素朱 學分數 1 

授課教室 綜二館 R603 上課時間 週二 6:20~7:10PM 

授課語言 □英文 ■中文 人數限制 10 

課程限制 否 

課程簡述 

 

「科技藝術-書報討論」課程主要帶領學生了解國際最新科技藝

術創作與研究的趨勢，從該領域最重要之學術會議、期刊及藝術

展覽活動，選讀藝術論文及作品探討報告。授課中將會邀多方領

域之師資一同參與，給予跨領域面向的討論交流。課程由授課老

師指定閱讀論文或科技藝術作品清單給學生選讀，從報告與討論

交流中，讓學生獲得科技藝術領域的作品創作、技術研發能力，

以及論文撰寫及投稿的關鍵能力。 

中文暨英

文關鍵字

（五組） 

科技藝術、新媒體藝術、Emerging Technology、ARS 

Electronica Festival、ACM SIGGRAPH 



課程大綱

Detailed 

Course 

Syllabus 

 

Course content（課程內容）: 

課程書報討論之內容包含兩個方向：(1)從奧地利林茲

電子藝術節（Ars Electronica Festival）、SIGGRAPH 

Art Gallery / Emerging Technology、國內外數位藝

術節…等重要藝術節慶中挑選經典作品，讓同學進行深

入討論；(2)從 ACM SIGGRAPH、ACM SIGCHI、ACM 

Multimedia、ISEA、Leonardo、Digital Humanity、

ACM SUI、ACM TEI、IEEE VISAP等科技藝術國際重要知

名研討會與學術期刊，挑選經典科技藝術論文選讀。 

16週課表： 

每週由老師建議、同學選擇閱讀國際作品或論文並做報

告，課堂上老師、同學一起參與討論、講評。 

‧第 1週：課程介紹 

‧第 2, 3週：ARS Electronica Festival 最近 2年  

  interactive art作品報告 

‧第 4, 5週：ACM SIGGRAPH – Emerging Technology  

最近 2年的前瞻技術做報告 

‧第 6週：指導論文撰寫架構. 

‧第 7,8週：ARS Electronica Festival 最近 2年 

Hybrid art或 Digital Community作品報告 

‧第 9,10週：國內碩博士論文 最近 2年中文論文 做

報告 

‧第 11週：介紹 EI, SCI, SSCI, A&HCI, citation以

及論文撰寫方法 

‧第 12,13週：ISEA、Leonardo、DH、ACM Multimedia  

最近 2年的藝術與設計 paper 做報告 

‧第 14,15週：SIGCHI、iggraph、HCII、uMedia 最近

2年的 HCI 或前瞻科技 paper 做報告 

‧第 16週：總結討論 

 

 

評量方式： 

 報告分數（70%） 

 平時參與討論（30%） 
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